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Nous sommes cm 19e si&de 
... une gpoque romantjque... 

LGgendes el superstitions sont omnipr£sentes ettoutes putssantes.En quGtede 
richesse et de gtoire, des oventuriers cherchent les gemmes de puissance 
Idgendaires, des pierres magiques susceptible* d'exaucertous le* voeux.. 

Le del se volle,dans un roulement detonnerre, une myst^rieuse forteresse surgit de 
nulle part et son ombre gigantesque reeouvre la surface du monde. 

le seigneur des lieux n'est autre que le Dr Erode, un personnoge masque qui o 
capture tous ies combattants des gemmes de puissance, pour une raison inconnue. 

Quel est le plan macbiavdlique du Dr Erode ? Est-ce le ddbut d'une nouvelte aventure ? 
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Stick analogique 

Bouton 
□natogique G 
Power Fusion T 

Port (^extension ns2 

Port d'extension n°l 

Bouton analogique D 
Power Fusion 2 

* Voir page 64 pour les 
Power Fusion. 

Croix mu 11 id i red ion nolle 
Pendant la partie, pour 

dOplacer le personnage dans 
n'importe quelle direction 

(360 deg res): 
(D-Pad) Vers le haut 

It Vers le 

4* Vers I d gauche 

If Vers te bos 4 gauche 

4 Versle bos 

^ Vers le bos 0 droite 

-^Vers ta droite 

Vers le haut 4 droite 
Dans un ecran ou menu de 

selection: s£ledionne un 
personnage, un niveau un 

mode ou une option. 

Bouton Start 
Commencer une partie 
depuis V ecra n litre ou 

paus 

Bouton X (=At| 

Attaque 

Bouton Y 

Lancer un objct 

Bouton B (=Ac) 

Action 

Bouton A (=S) 

Saut 

Autres cammandes 

* Bouton A Confirmer votre sole cl ion 

* Bouton B Annular votre selection 

* Bouton Start Commencer unc partie depuis POcran litre ou pause 

L ’ARCADE STICK 
Bouton X 

Power Fusion T 

Joystick 
* D4ptacer un personnage 
* Select ion nor un 

personnage ou un niveau 
* Select! onner un mode 

r Bouton Start 

Remarques 

Bouton Y 

Power Fusion 2 

Bouton Z 

Lancer un objet 

Bouton C 

Action 

B button (-Ac) 
Action 

A button (»f) 
Jump 

* It s'agit de ta configuration par dOfaul des boutons. Vous pouvez to modifier dans le 
menu Options. Voir page 62. 

* POWER STONE 2 est congu pour t 4 4 joueurs. Branches d'abord les 

manettes ou tout outre pertphOrique dans les ports de cammandes A/B/C/D avant 
d'al turner ta console. 

* Appuyez simuUanement sur les boutons A, B, X, Y et Start pour revenir 4 tout 
moment de la partie, 01'ecrantitre, Cette operation reinitialise le logiciel etafflche 
POcran tltre. 

* Si vous voulez utiliser le Vi b rati on Pack (vend u sOpa rOment) a vec la man ette, 

connected He au port d'extension n° 2. Si vous connected le Vibration Pack a u port 
d'extension n*1, il risque de tornber ou de causer des dysfonclionnemenis pendant 
la partie. 

* Le Vi brat ion Pack n e peut etre ut i E iso a vec V Arcade Stick. 

Remarque: (‘utilisation de p4riph4rlques non odaptOs peut entraTner des 
probJOmes de foneiionnement du jeu. 



REPRISE RAPIDE DC tA PARTIC 
Lorsque rocrcm Continuer s'affiche on eours 

de la parti e, vous pouvez appuyer 
simultanSment sur te bouton analog ique 

G et ie bouton Start pour re prendre le 
personnage et continuer la 

partie. (Uniquemcnt dans les modes 1 
contra 1 et Arcade). 

No touches jamais au stick 

□nalogique ou aux boutons 
analogiques G ou D 
allumez voire console 
DrcamcasL Cela peut perturber 
procedure d'inKielisalion de la 
manette et provoquer des 
dysFanctfonnements, Si vous touchez 
accidenteUemeni le stick analogiquc ou 
bo-utons anatogiques G ou D lorsque 
rattumez, eteignez immediotement La console 
puis mtiumez-la, en veillant a no plus y toucher. 
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Me dai Lies: I ndicate ur d e j oue u r: 
Indique te nombro de rounds Indique quel joueur dirige Le personnaqe. Lorsque le 
remport£s par le personnage possede une gemme de puissance,, celle-ci 

person nag^. toume au~ dess us de luL Le niveau de la barre de sant£ 
derrolt q mesure que le personnage encaisse des coups. 

Indicateur d'armes et 

de projectiles: 
Affiohe I'arme utilise 
par le personnage, 
sa dur£e d'utilisation 
et tc nombro de fois 
ou le personnage 
pourra s'en servir. 

Jaugedc rlchesse: 
Indique la quantity 
d'or dont dispose le 
personnage. 

Personnage: 
Nomdu 
personnage. 

Gemmes de puissance: 
Indique le nombro de gemmes de 
puissance dont dispose un 
personnage. Aprfes La 
metamorphose, cette jauge se 
transforme et indique la duree de 
la metamorphose, (Barre de 
puissance). 

Barre de sant£: 
La barre do santd diminuo d 
mesure des coups recus par 
le combattani Lorsqu'elle est 
bpuisee, le personnage est mis 
K.O. et perd le match. 

* En fa net ion de vatre t6L&viseur, une par tie de lJ£cran de jeu peut ne pas §tre visible. 



instructions ne concernent quele mode tircade. 

VlCTOIRES ET DEFfllTES 
Le premier jouaur qui qagnc centre deux adversairas (ou centre Le boss) dons le 
terhps imparti I'emporla, 

MqrT SUBITE 
Loc sque le temps imparti est £coul£, commence olors la pdriode "mart subite". A ce 
mciment-ldr cheque personnoge estsur le point de perdre. Si personae negagne 
P^hdant cette period e, le match est nul ou la parti e est termin£e. 

# II n*y a pas dc pPriode “mart subite|J pendant un combat contre un boss, Vaus 
perdez st vous no gagnaz pas pendant le tamps impart!. 

WmMMMMMI 
Appuyez sur la bouton Start, torsque I'ecran litre 
s'offiche. 

Appuyez sur la croix mulltdirectionnelle pour 
selection ner un mode do jeu. 

Appuyez dans n'importe quelle 
direction sur la croix 
multidirectionnelle pour 
s£lectionner an person nage. 
Appuyez sur lo croix 
multidirectionnelle pour chotsir un 
niveau. 



EEIMI 
Lorsque l'£cron litre s'afflche, appuyezsur le bouton Start. Selection nez 

un mode de jeux h I'aide de la croix multidirectionnelle. Puis appuyez 

sur le bouton Start ou sur le bouton A pour commences 

MODE i CONTRE 1 (1JOUEUR, barge de combatdisponibte) 
Ce mode de combat est un duet. seiectionnez un personnage et passez tous les niveaux 
avec 5UCC&5. Le jeu se termine quoad vous battez le boss. MGme si vous perdez en cours 
de partie, vous pouvez la reprendre out ant de fois que vous le souhoitez. 

MODE ARCADE (1JQUEUR, barge decombaldisponible) 
Ceci est un mode de combat d 2 con Ire 2, S^lectionnez un personnels ot passez lous 
les niveaux avec succ£s. It taut battre les deux ennemis de chaque niveau pour 

occeder au suivant. 

MODE ORIGINAL (1 b4Joueurs) 
I b 4 jouours tentent de remporter la victoire. Vous pouvez 
former des cquipes. par example 1 joueur contre une dquipe 
de 3, ou encore, une^quipe compos£e de 2 joucurs contre une 
outre equipe de 2, Le mode cooperation vous permet de ne pas 

b lesser votre partenoire. 
* Voir page 69 pour de plus amples details concernant le 

mode cooperation. 

SELECTION DES JQVEVAS EN MODE ORIGINAL 
■ Appuyez sur la croix multidirertionnelte pour s£lectionner une fen&tre. 
* Appuyez sur le bouton A pour choisir un joueur, la couleur de vptre equipe et un 

person nage. 
* Quoad vous aurez effectu6 toutes les selections, appuyez sur le bouton Start pour 

determiner un niveau. 
* App uyez s ur la era ix m ulti directionn elte pou r choi si r un ni veau pui s sur le bouton A 

pour commencer. 

MODE AVENTUHE (POUR UN SEUL JOUEUR) : 
SPlectionnez le persannage que vaus sauhaitez incomer dans cette qubte. 

Dans ce mode, vous devez rbcupbrerdesobjets et des pieces (de I'argent) qui vaus 
permettront decker dans la boutique de nouvelles armes, encore plus puissantes. 
Vous pouvez Pgalement vend re et acheter des objets dans cette boutique. 

* Voir page 54 pour de plus amples details concernant la boutique. 

Le personnage prend possession des objets 
r£eupbr£s b la fin de chaque niveau. (It fautau moins 
finir un niveau pour prendre possession de I'objet, 
cequi n'esl possible qu'en mode a venture). 
La listedes objets s'afflchedbs que vous terminezun 
niveau. La liste complete des objets que vous avez 
rbcuperes s'affiche lorsque vaus avez fini tous les 

niveaux. 

Chaque niveau comport e un, deux, voire trais adverse ires. Essayez les differs nts 

niveaux de difficult^. Voir page 62. 

TTtOUVER VN EMPLACEMENT SECRET* 
Si vous attaquez Lennemi alors que vous vous y trouvez, 

vous obtiendrez un tr£sor. 

Selon le temps qu'il vous resfe b lo fin du dernier niveau, 

vous recevrez un objet special. 



Achetez et vendez des objets ® Vo us pouvez acheter des objets grfice d L'argent que 
vo us ramassez pendant la partie. Vous pouvez dgalement vend re les objels que vous 

avez rdcupdrds, Mel, La vendeuse s'octupera blen de vous. 

COMBINAISON ET CREATION D'OBJETS 
Combinezles OBJETS, LES CARTES D'INGREDIENTS ETLES 
CARTES D'ESSENCEpour facjonner des objets totaiement 
nouveaux. Demandez conseiLLe d la ven deuse avant de 
combiner des objets, Vous pouvez souvcgorder ce nouvel 

objet sur une carte mdmoire (Visual Memory, vendue 
sdpardment) et ainsi L'utiiiser dans Les autres modes de feu. 

» Voir page 63 dans la section Options extras pour savoir comment utiliser ce nouvel 

objet. 

COMBINER DES OBJETS 
Ramassezdes objets pendant la partie en mode a venture. 

SdLectionnez Les objets d combiner. 
Vous pouvez aussi choisir une Carte d'essonce, si vous te vouicz.. 
Prdt d combiner! AUiez ces objets pour n'en obtenir qu'un seul! 

Bravo ! Vous avez un nouvel objet en main! 

mhrchhnder h la boutique 

Stick anotogique, croix directionneLLe Selection ner un objet 

Bouton A Confirmer 

Bouton B AnnuLer 

L'etran d'aide s’affiehe lorsque vous appuyez sur le bouton X dans la boutique. 

CHUTES D'INGREDIENTS 
Vous pouvez r£cup£rer ces cartes en mode a venture. Vous pouvez aussi combiner 

Les carles d'ingredients pour crder de nouveaux objets. 

Par exemple: 

Hy □ encore beau coup d’autres ingredients trouver. 

CARTES D'ESSENCE 
Vous obtiendrez ces cartes si vousremplissez certaines conditions. 3i vous utilisez 

ce type de cartes vous pouvez order de nouvea ux objets spdciaux. 

Carte surprise 
Induit une mutation tors de La combinoison d'objets, ce qui peut produire un 

objet special. 
Carte de copie 
Induit une multiplication des copies du nouvel objet. 

ASTUCES POUR COMBINER DES OBJETS 
« Les objets ne se combined pas toujours avec succds 1 (Si vous nV arnvez pasr vous 

perdez Les objets.) 
* Dcmondcz conseil d Mel la vendeusc, quand vous sdlectionnez et combinez des 

objets. 
• Me vous ddcouragez pas! II vous manque peut-dire un objet pour rdussir une 

combinaison. 



Void quelques ones des combinaisons possibles, ainsi quo leur efficacite... 

. Tube de fer + Bornbe = Bozooka (efficooit& = 85%) 

. Or + Qbjet magique = Mdga-Bouclier (efflcacite = 85%) 

. Or + Ptege au sol = Topis de clous (efficacitd = 85%) 

. Petard + Cotillons - Feu dJartifice (efflcacitd ** 05%) 
■ Grenade + Patte de lopin * Gants de boxe (efficacitd = 80%) 
La combinaison de deux objels ne donne pastoujours le merne resulted, Les objets 
peuventmuter! 

ACH ET£R/ VENDUE 
Vous pouvez acheter des objets avec l'argent que vous 
avez amass b pendant lo partie. Vous pouvez oussi vendre 
les objets que vous avez trauvbs. Suivant diverses 
conditions, les objets en venteserantdiffbrents. 

D15CUTER AVEC JLA VENDEUSE • 
Vous pouvez discufer avec Mel, la vendouse, pour en 
savoir plus sur lo boutique. Vous pouvez oussi fa ire des 
cadeouxdMel el jouerd la roulette. 
• Si vous vous perdez dons les combinaisons d'objets, 

parlez d Mel. Vous obtiendrez peut-btre ainsi des 
indices, 

CADEAUX 
Ce sent des objets que vous pouvez achcter d la boutique. Si vous les donnez d Mel, jl 
se passe ra peut btre que I quo chose de bien... 
Bouqu et Les fie urs prbfbrbes de Met 

Textes Ilya d iff brents types de textes. Ces textes relolent Part de combiner des 
objets. Si vous montrez un texte d Mel, vous pouvez erber des objets 
totalement nouveoux, impossibles d creer autre men! 

II y o bien d'aut rest hoses encore... 

J0UER A Lfk ROVLETTE 
Si vous ne rbussissez pas b combiner des objets, vous 
recevez un ticket special. Si vous avez assez de tickets, 
vous pouvez jouer d lo roulette pour gagner des objets. 

Vous pouvez gagner de Luxueux objets b la roulette. 
Certains objets ne sont accessibles qu'aprbs avoir joubd la 
roulette. 

CATALOGUE D 'OBJETS 
Vous pouvez voir les objets, les cartes et autres Elements 
que vous rdcupdrez pendant la partie. Vous pouvez 
dgalemervt consulter le registre des objets que vous avez 
erbbs par combinaisan. 

(Vous pouvez utrliser le bouton analogique G pour passer 
10 pages a gauche et le bouton analogique D pour passer 
10 pages 0 droite.) 

"Pauvez-vous remplir toutes les pages du catalogue ?" 

Les OBJETS UTILES peuvent dtre enregistrbs sur to Visual 
Memory depuis I "derail du catalogue d'objets. 
Appuyez sur le bouton A quoad vous dtes sur la page 0 
en registrar. 
Appuyez d nouveau sur le bouton A pour annuler 
Tenregistrement. 
(Vous devez possbder un mini catalogue dJobjets sur le 
Visual Memory, si vous voutez utiliser les objets utiles). 

■ Voir page 60 pour les objets utiles. 

& 



SALON O ESSAVAGL 
Vous pouvez essoyer los objets decoratifs quo vous crfiez 
par combinaison, dans le salon d'essayage. 

Vous pouvez sauvegorder les objets dficoratifs sur le VM. 
(Si vous sfilectionnez ’back" aprfis on avoir essays un, 

on vous demand era si vous voulez le porter 
pendant La partie,} 

* Voir page 56 pour sauvegorder les objets dfiooratifs, 

Unefots que vous aurez effect ufi La sauvegorde, Le personnage de voire choix 
apporaitra aveciobjet dficoratif que vaus avez essayS. (L'abjet dficoratif esl 

id antique^ tous les persona ages.) 

• Si vous voulez revfitir un objet dficoratif pendant lo partie, aLlez dans le menu 

"Using VM Items" sur I'ficran des options, et sfilectionnez “ouP. 

COORDONNEZ VOS 
Par exemple: 

Chapeau de pailie 

T£NU£S! 

Oreilles de topin 

Gant de boxe 

Vous pouvez uliliser de nombreuses outres fonrtions ovec le 
VM. Vous pouvez crfiez uit mini catalogue d'objets sur le VM 
depuis le menu Souvegarder/Charger. 
* Voir page 63 pour sovoir comment utlliser le VM et les 

conditions de scuvegarde. 
Attention: n’fiteignez jamais la console pendant que vous 
sou vega rdez le mini catalogue. Retirez d'abord le VM et 

dficonnectez ensuite la manette. 

MINI CRTRLOGVE 
Lorsque vous files sur I'ficran titre, appuyez simultanfiment sur Les 
boutons A el 6 pour foire apparaitre L’ficran de sfiledion du mode. 

Utilizer Le mini catalogue 

Croix muttldircction nolle Sfilectionner un menu 

Bouton A Confirmer 

Bouton B Annular 

Vous pouvez voir teas les objets que vous avez sauvegardfis sur le VM. 
Les objets sont dfitailtfissur plusieurs ficrons. 
UtiLisez les boutons analogiques Del G pourfaire dfifller les pages, et 
tes boutons haul et bas de la croix multidirectiannelle pour passer d'un 

ccran 0 I'autre. 

Objet numfiro 

Image de t'objet 

Objet numfiro 
Nam de robjet >_ Ha must 

>- B Nombre d'objets acquis 

in
i 



Sou vega rdez les objets que vous rdcup£rez sur le VM. Utilises les 
objets utiles centre vos amis. 

"lltilisez les objets origin a ux et battez-vous contre les out res!" 

LA CONSIGNS 

1-1 
t MENU BJ 
LHfiND'ffl®! 
fclTERla 
[.J 

ihnhd;viI[tiem| 
[..PEGliTEP 

REGISTER : 

ANNULER {CANCEL): 
L1STE DES OBJETS (ITEM LIST): 

sauvegardez les ob|ets utiles et 
decaratifs* Vous ne pouvez {Registration) 
: sauvegarder que cinq objets utiles et 
quatre accessoires. Setectionnez les 
objets que vous voulez sauvegarder et 
appuyez sur te bouton A. 
annulez I'objet 5 sauvegarder. 
occddcz d I'objet sauvegorde. 

SMe VM dans iequel sont sauvcgardes les objets utiles est 
insert dans le port dextension, la “BoTte VM" apparaitra 
surl'ecran de jeu. Si le personnage s'approche de cette 
boite, un objet utile c ho is i au hazard apparaTt. 

Sur chaque bolte VM figure un chiffre. (1P 4P) Seal le 
joueurd qui correspond ce chiffre pent utiliser Tobjel. 

• Vous pouvez utiliser les objets utiles en modes 1 contre 1, arcade et original. 
Pourcela, s£lectiannez 1JYes" pour I'option "VM Item" (Objets VM). 

■ % . j 
* Le chi ffre in scri l sur la b o ite VM cor res pon d au ch i ffre d u j oueu r. 

2 

Vous pouvez connecter deux Visual Memory pour 6changer des objets avoc vos omis. 

COMMENT ECHANGER DES OBJETS 
S6lcctionnez "Trade items" surte VMet selection nez I'objet 5 
4 changer Lorsque vous voyez a pp or alt re le message ; "Please 
link VMsu, connectez tes deux VM. 

COMMENT OFFRIR UN CADEAU 

l MENU l~l 

Le donneur 

Le receveur: 

selectionnez "Present”, puis ■■Give", Setectionnez ensu ite 
I'objet a offrir 
setectionnez "Present”, puis “Sure". 

Quand les deux person nes sont pr£tes, connectez les deux VM. 

Attention: ne deconnectez jamais Les VM lors d'un transfert de donn£es. Si vous 

laissez les VMconnetfeesen permanence, cela r£duit de maniere consequente la 
dur£e de vie de la pile. 

VERIFIER VOTRE FORTUNE 
Vous pouvez verifier le montant d'or que vous pos&edez. 

REGLER LE SON 
Vous pouvez rdgter les effets sonores on seiectionnantOn (actives) ou Off 
(desactives). 



Ce mode vous permet do modifier les 
parametres de configuration du jeu> 
Selection nez une option d I'aide des 
touches haut ot bas do la croix 
multi direction irei I e et effectuez vos 
modifications en appuyant sur les 
touches gauche et droite do la croix 
mulfidirecNonneUe 

DiFFiCVLTV 
(DtmCVLTE) 
Modifiez le niveau do difficulty (de 1 d 0) 

TIME LIMIT (DUREE 
D'UN ROUNDS 
Fixez la durPe d’un round ou non 
(Oil ou OFF). 

OR MAGE (DOMMflGES) 
Reglez le niveau des dommages de 1 d 4, 

VM ITEMS fOB JETS VM) 
Choisissez d'ufiliser ou non tes objots 
sauvegardys sur le Visual Memory- 

SOUND (SONS} 
Choisissez entre un son stereo ou mono. 

SE VOLUME (VOLUME 
DES ETFETS SONORE5; 
R6giez le volume des effets sonores 
pendant la partie. 

?[UICK CONTINUE 
CONTINUER LA PARTIE 

rrpidement; 
Choisissez On ou OFF. Lorsque cette 
option est sur "ON", vous pouvoz 
continuer la partie avec votre 
persannago sans revenird rycran do 
sylection (uniquement pour les modes 
"Basic" et "Arcade"). 

BUTTON 
CONFIGURATION 
(CONFIGURATION DES 
boutons; 
Modifiez les commandos en appuyant 
sur les boutons gauche et droite de la 

croix multidiroctionnelte. 

BGM VOLUME (VOLUME 
DE LA BANDE SON; 
RPglez le volume musical pendant lo 
partie. 

REGi-AGES PAR DEFRUT 
Remit! at iscz les boutons et revenez 5 la 
configuration par dPfaut. 

©i 

Certaines autres options sorvt access ibles id. Vous pouvez 
dycider d'accyder d ces options (ON) ou non (OFF), 

Copendant, certaines d'entre ettes ne sontdisponibles que 
lorsque des conditions bien precises sont reuniesau cours 
de ia partie. Une de ces options vous permettro par example 
d'ufiliser les objets trouvys dans le mode Avcnture ainsi que 
les objets combinys issusdos autres modes. 

J/ 
Vous pouvez sauvegarder ou charger votre partie grfcce & un VM. Vous pouvez aussi 
creer et sauvegarder un Mini Book grdee b un VM. 
* Un VM est requis pour fa ire une sauvegarde. 

* Ce jeu req uie rt 5 blocs pou r effectuer une sa uvegard c. 
* Un Book requiert 12S blocs de my moire (voir page 59}. 

* N 'ytei gn ez pas vot re co nsole tors d 'u ne sauveg a rde ou du cha rgem e nt de l' u ne 
d'elles. Vous ne devezpas non plus insPrer ou retircrun VM ou tout autre 
pyriphyrique. 



(l£cup£rez les gemmes de puissance aurant le combat pour vous m£tamorphoser i 
Plus vous avez de gemmes et plus les attaquesde votre personnage sont puissantes ! 
Une fate que vous avez r£cup£r£ trois gemmcs de puissance, votre personnage se 
metamorphose et devient un super cambattant capable d'utitiser les mouvements 
Power fusion! 

IS™ 
La metamorphose de pou voir dure jusqu'd ce que la bar re 
de puissance atteigneO. Le barrede putesancedlminue lars 
de la metamorphose.. 

Appuyez sur les boulons At et Ac pendant la metamorphose pourendencher la 
technique de K.O. et le Power drive. 

Puis appuyez sur: 
Bouton At + Bouton J 

OU 

Bouton At + Boutonl 
ce qui induira une technique de super K.O. et une Power fusion. 

Note: qua nd vous utilise* un Power drive ou un Power fusion, le Barrede puissance 
diminae. Cette diminution varie selon les personnages. 

VOLER VNE GEMME DE PUISSANCE f 
Q ua nd votre co up attein t P ad versa ire, 

cetui-d laissc tomber sa qemme de puissance. Vous pouvez la voter et I'utiliser pour 
vous mOtamorphoser 



l»N SEVL BOUTON POUR BEMICOVP D’ACTfONfS). 
Vous pouvezeffectuer plusieurs mouvemenls en appuyant sur Le bouton Ac. 

* Montez sur un toil ou au plafond. 

* Dirigez un canon . 

9 Accroch ez - vous d u n poteau. 

* Soulevez une boite ou un adverse!re. 

* Soulevez unobjet. 

* UtiLisez les boutons Ac+At pour laisser lomber 
immddiotement I'objet 

* Lancerdesobjets: 
Bouto n At ve rs Ta d versa i re; 
Bouton Ac dans la direction que vous 

souhaitez. 

©rams 
Lorsque vous vous approchez d'un coffre, un ob[eten sort 

Les gpges: permettent au personnage de toucher t'advcrsaire de loin! 

Les bombes d retardement: explosent quand le comple d rebours atteint 0 ! 

Les bazookas: atteignent les ennemts d distance l 

Les pampluies: ralentissenl la descentosi vous mointenez enfonc£ le bouton 
J pendant un saut. 

Les poids: rdduisent les sauts de votre adversairc si vous lui lancez cet obret 

Le baton de glace■:gdlc votre odversaire. 

Les skateboards: permettent d votre person naqe de se de placer 
rap ide merit. 

Le petit gdteau: permet de rdcupdrer votre vitality. 

Ilya beaucoup plus d'objets ! Seroz-vous capable de tous les utiliser ? 
Vous pouvez aussi on order de nouveaux en combinant des objets dans la boutique E 



UTIUSER LES MURS I 
Quand vous etes pr£s d'un mur, appuyez sur le bouton Ac toufcen appuyantsur la 
croix mullidirectionnelLeen direction du mur. Ced vous permet d'effectuor une 
attoque en ulilisant le mur! 
(Co mouvementest 6gatemen1 possible duranl un saut} 

PARADES; 
Vous pouvez porer une attaque en appuyant sur la croix multidi reel ion nelte au 
moment ou radverso ire vous donne un coup do poing ou un coupde pied, (Appuyez 
sur la croix mutlidirecti ©noetic quand vous seotez quo I'adversaire va atlaqucr,) 

ATTRAPER jLES OBJETS ! 
Vous pouvoz rattraper 1‘objel que votre udvorsaire vous I once, si vous appuyez sur Le 
bouton Ac au bon moment. Vouspauvez ainsi contre-atlaquer avec temGmeobjet. 

savver vome ptmTENMRE i 
Quand la bar re de sqnte atteinl 0, le personnage d besoin d'arde. 
Si vous appuyez sur le bouton Ac prds du personnage on detresse, el ee dans le temps 
imparl*, vous pouvez donoer un peu de voire vie et ronimer le ioueur. 

Quand le temps imperil ost ddpassO, le person nage en dplresse di spa roll du niveau. 
Vous pouvez sauver n'importe quel personnage (sauries boss) qui opparaissenl dans 
le niveau, memo si ce n'esl pas votre partenairc. 

GAGNER EN COOPERATION ! 
Si vous Stes dans la mdme £quipe, vous pouvez uUlrser une attaque en cooperation 
Si vous appuyoz sur le bouton At pres dc votre partenalre, t'attaque en cooperation 
s'enelenche. 

Si L‘attaque en cooperation touche I'adversaire, un seul coup suffit d annular sa 
metamorphose! 
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Originaire de Londo, le noble Falcon parcourt Ee monde a bord de son avion 

Hockenheim. Alors qu'il s'appr^ted re join d re so vilte d'origine, son avion est pris 
dans unetemp£teet il perd le contr&le de L'appareil. II voit alors tine ombre 
myst£rieuse, 
"Qu'esf-ce queerest,,. ?" 
Plus lard, les nuages sedissipent el laissent place au chateau gigantesque.,. le 
ch&leau volant se dessme sur I'horizon. 
"Cost peutetre le chateau quo vu mon pore il y a longtemps.,. tu arrives d temps ! Je 
comma ngais A m'ennuyer!" 

APRES METAMORPHOSE 

ti' ~ 

CRRACTERISTIQUES 
Falcon est un combattant £quilibr£, ni trap fort, ni trop foible. 
Pendant la metamorphose, il effectue des mauvements qui se 
r£v£!ent tout aussi efficaccs dans les corps d carps que dans les 
combats d distance, Utitiscz son double saut pour prendre le 
dessus. 

POWER DRIVE 
Super missile Bouton At ou Ac 

ROWER rVStON 
1. Super fusGe Bouton analogique G 
2. Super explosion Bouton analogique D 
Si vous appuyez sur le bouton At tout en changeant lo 
direction de Tattaque, I'attaque Super fus£e esi retardee. 

"Quel mauvais augure..." 
Rouge observe I’ombre qui a ddtruit so boulc de cristal. 
"Je ne peux rienfaire sans eUe. Ouoi qu'il arrive, je ne peux pnstravailler sans ma 
boule." 

Elle invoque alors la qemme de puissance et se fond dans I'entite de To mb re, 
"MPne^fnoi d sa source,,," 

Lorsqu'elle ouvre les yeux, elle est dans le chdteau volant, 
"Je ressens une force diabolique, Elle npest pas loin !" 

CARACTERI5TIQUES 
Bien que ses capacity offensives et defensives soienl relative men t foibles, les 
attaque&flamboyantes de Rouge ont une longue portae et infligentd'importants 
dommages. Be plus, elle court plus vile que la plupart de sesadversaires. 

POWER DRIVE 
Signe apocalyptique Bouton At ou Ac 
En I'air: Bomba rdc men t n Sbuleux 

ROWER FUSION 
1. Pitge ardent Bouton analogique G 
2, Invocation du g&ant Bouton analogique D 

RPRES METRMORPH0SE 



ID 
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Wang tang s'entraTnait trds dur, sur la plus haute montagne de la region da Tong- 
Ang,« Chomo Lang >*, lorsqu'il vit s'avancer une ombre gigantesque, ddvorant tout 
sur son passage. Cdtait un "chateau volant" qui s'dtevait au-dessus des montagnes 
et bien au-detd encore. 
"Ce dolt atre la demure dpreuve dont mJa parld mon maftre..." 
II manta olors sur le chateau et ressenti une sensation oppressante. 
"D'aecord, volci la dermdre dpreuved passer!" 

CRRRCTERISTIQVES 
L'a vantage de Wang Tang reside dans son incroyable 
agilite. Ses mauvements successions laissent pas une 
seconds dc rdpit d sesadvcrsaires. II est dgalement 
excellent lorsqu'ils'agit d'escalader des murs. II fiotle 
tel un papillon ct blesse d la manidre d'un dragon ! 

POWER DRIVE 
Dragon explosi f Bo uton At ou Ac 

POWER FUSION 

APRfS 
MFTAMORPHOSe 

1. S ph dre du dragon Bouton an alog iqu e G 
2. Danse du dragon Bouton analogiqtie D 

Vaus pouvez retarder ta chute en 
appuyant simultandment sur les 
boutons At et Ac 

Ryoma o enfin rdcupdrd "Tosa Arashi", I'dpde Idgendoire. II estfascind par sa lame 
qui refldte tes rayons de la lune, et qui a ta reputation de trencher le mdtal comme du 
beurre. Tout d coup la pointe de I'dpde s'illumine, crdant une ombre,,, Le chateau 
apparent br lavement entre les nuages. A so plus grande surprise, Ryoma s'dl&ve dans 
les airs. Est-ce un appel de I'dpde pour vaincrc les forces maldfiques ? It faut essayer. 
Aprds tout, e'est l'occasion rdvdc pourmettre en oeuvre ses talents. II se laisse alors 
gutder d trovers les deux., "le peuxfaire face d n'importe qui Cette dpde Iran the ra 
tout ce qui se trouvera d ma portde!" 

CRRRCTERISTiqVES 
Avec son arme, Ryoma peut porter des coups d distance, mais peutsubirde fdcheux 
revers s'il manque sa cible. Ryoma est trds puissant et facile d dirtger aprds sa 
mdtamorphose. 
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Une troupe itinGrante vient de porter une missive & Ayame, EUe 6mane de son maitre. 

"Reviens imm£dlatoment, Ayame...11 
La gemme de puissance qu'elle lui a offerte s’ost rdv£l£e §tre une copie, EUe decide 

alors d'en trouver une vrale pour se faire pardo nner. 
"Je vais en trouver une. J*ai un plan.- lechdteau volant..." 

EUe voyage seule en qu§le d'unc gemme de puissance. 

CARACTERISTIQUES 
Le pouvoir offensif df Ayame est pr£caire el elle est particuUdrement exposde 
lorsqu'eUe jette des objets. Toutefois, elle court plus vile que n'importe quel autre 
combattant, Lors de la metamorphose, ses attaqucs sont exlrdmemenl puissontes. 

power drive 
S hu ri ken fleuri Bouton At ou Ac 

POU/ER FUSION 
1. Fla raison centenaire Bouton a nolo Clique 6 
2. Danse de la floraison Bouton analogique D 

Si vous appuyez sans orrdt sur le 
bouton At, vous augmented le 

nombre d'd ping les d cheveux que 
vous pouvez lancer. Vous pouvez 
viser avec precision en oppuyant sur 
les boutons analogiques G et D E 

A PRES 
METAMORPHOSE 

II en a assez des beuveries entre copains, II est d nouveau excite d I'idde de partir en 
qudte d'un trdsar. II a entendu parlerdu "chateau volant" qui recdle les plus beaux 
trdsors au monde. 

"Voiid I Je dois faire main basse surce magot quoi qu'il m'en coGle!" 
Quel ques jours plus Eard, com me prdvu, le chdteou fait son apparition au-dess us du 
Mont Chomo Lang. Gunrocka invest! toules ses Economies dansrachatdrun enorme 
canon. II y a pris place, puis a ollume la mdche. 
'Attendez-moi l Je veux rdcupdrer tons les tr£sors possibles i" 

POWER DRIVE 
Gun Gun Rock Bouton At ou Ac 

POWER FUSION 
1. Rock YT Roll Bouton analogique G 
2. Tre mb lament de ter re Bouton analogique D 

Si vous appuyez simultanPment 
sur les boutons At et Ac, vous 
pouvez retarder le moment de 
La chute. 

CARA CTER 1ST! QUES 
Gun rock est un puissant cambattant au corps d'athldte. So force I'emporte sur sa 
Lenteur. Grace d sa remarquoble vigueur, H excel le 
dans le lancer d'objets. 

<s 

A PRES 
METAMORPHOSE 
- 
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'Je veux que t"a brille... je veux decouper... r 

II est devenu encore plus cupide apr&s avoir gagna une gemmede puissance. Puis, il 
a enteradu parler d'un chateau volant. 

"Aprfcs la pleine lune, tu verras un mystarieux chateau volant. Une montagnedc 
tr^sors tV attend m." 
II ne srest pos rendu compte quo rdmetteur de ce message n'atait autre qu'une force 
maiafique. It a ata absorbs par le chateau. 

caracteristiques 
La force de lack reside dans scs mouvements impravisibles et dans leur rapidity. Son 
pouvoir often si f cstfaibie, cependant ses mouvements d£sordonnas dbsem parent 
sou vent ses odversaires. 

POWER DRIVE 
Laceration circulaire Bouton At on Ac 

POWER FUSION 
1. Da nse du tucu r Bouton analogique G 
2. Pluie des souffranees Bouton analogique D 

APMES 
METAMORPHOSE 

mmm. 
W 

Galuda vient d'Opouser une des filles du Chef. Lcs jeunes m arias ont embarqua pour 
un voyage de noces P bard du luxueux vaisseau le 11 Paradis Royal", Alors quo sa 
ieune apouse, qui contemple I'ocaon a trovers le hublot, Lui deman de: "Mais qu'est- 
ce quece chateau... V, ta coque du bateau efravire et le couple est soudain prajeta a 
trovers to vitre. L'e&prit de Galuda s'embrume, il perd connaissance... 
. .. et se reveille dans une atmosphere lugubre. CLOu suis-je ?" 11 est dans Le "chateau". 
II n*a pos une minuted perdre, il doit portersecours a sa bien-aimae.,. 

CAfMCT£RISTIQU£S 
Galuda n'est pas trds rapide rnais e'est un combattanthors pair On ne Lui connait 
aucune faiblesse. Saurez-vous tirer profit de toutes ses capacitas ? 

POWER DRIVE 
Cri celeste Bouton At ou Ac 

POWER FUSION 
1. telair de vengeance Bouton analogique G 
2. Victo ire celeste B o uto n a nalogi q ue D 
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Une maison. Un coffre ft jouets dons le coin d'une piece. De ce coffre Emerge, dons un 

rayon do lumiEre, le corps d'un pantin. "Me voilft ! Je peux enfin bouger!" It s'appelle 
Pete. Sur sa poitrine: une gemma de puissance. Pete est animE par la volants de son 
proprietaire et par la gemme de puissance. 

"Je rSve... je rSve d'inventerde nouvelles chases qui surprendront bien des gens!" 
II franchit la fenStre et s'et&vo dans les airs. 

CA R ACTED ISTIQUES 
Bten qu'il ne puisse pas attaindre les adversaires ft distance, il peuteffectuer de 
percutants enchainements dftsque I’adversaire se trouveft sa portEe. Maiqre sa 
petite taiHe, il pare rapidement les coups. Sa metamorphose Je rend particuli^rement 
puissant. Sachez utiliser cet atout ft bon esdent. 

POtUER DRIVE 
Ti r en erg et ique Bou ton At ou Ac 

POIjUER fusion 
1. Au sol; Parade des joucts Bouton analogique G 

En I'ai r: Tra nsmissi o n d e rEve Uti li s ez les bo uto ns 
anatogiques G et D pour viser 

2, An sol: Sphere electrique Bouton analogique D 
En Pair: Filler Electrique 

Utilisez ta croix multidlrectionnelle pour vo us 
de placer durant ('utilisation de ce pouvoir special. 

APRCS MfTAMORPHOSC 
- 

'wmE: m 

Julio est l'unique fill® de la Maison Whitepearl. Ell® cache sous ses airs tendreset son 
visage Elegant, un caractftretrfts affirmO, qu elle ne soup^onne pas elle-mEme* Scs 
parents ont ess aye d'apaiser son temperament fougueux en prEtant serment sur la 
gemme de puissance de la famille. Julia s'est pourtont enfuie de chez elle en 

em porta nt ta gemme... Soudain, elle s'est retrouvEeen terre inconnue sans savoir ce 
qui lui etait arrive. Tout ce qu'etlesuit, c'est qu'elledoit sortir d'ici et retoumer chez 
elle! 

CARACTERI5TIQUES 
Elle Evalue dans les airsgrftce q son paraptuie et attaquelesennemis en vol! 

D'ordinaire de nature douce et calme, elle Ubftre ses pouvoirsot rftveiesa vraie 

nature unefois metamorphose e* Person ne ne peut arrEter son attaque lorsqii'ella 
transforme son adversoire en Esclave de l1 am our ■ 

POU/ER DRIVE 
Esclave de l a m our Bo uton Al ou Ac 

POU/ER FUSION 
1. Fouet royal Bouton analogique G 
2. Carroussel onchante Bouton analogique D 

APRES METAMORPHOSE 

Si vaus effectuez un saut avant la 

metamorphose, vous pouvez redescendre 
lentement en maintenant enfortcE le bouton J, 
Vous pouvez egalement vous dlriger pendant 
la descente ovec la croix multidirectionneilc. 



Gourmand est le chefcuislnierdu vatsseau de luxe, le "Paradis RoyalC'est en fait un 
cu is inter malgfiquequi nc recute devant rien pour assouvir ses besoins cut in a ires. On 
lui a r£v£l£ ^existence d\in "chateau volant" qui recble de no uvea ux ingredients, Une 
ombre glgcntesque passe soudain au-dessus du vaisseau, le falsa nttangueren to us 
sens. II sc prbcipife alors hors de Tembarcation, le couteau d la main. "Cost une 
occasion en orII estprGt b se bottre pour satisfaire sesgoQts ! 

CARACTERI5TIQUES 
Sous ses airs innocents, se cache une grande force physique. Son couteau comme sa 
poCle d frire lui permettent de porter de fameux coups b distance. Lars de La 
metamorphose, sesattaques sonttrbs puissantes, en pa rticulier celle durant Laquelle 
it se prdapite sur Le mur tout en projetant des gerbes de flammes. 

POWER DRIVE 
Entrde du jour Bouton Atou AC 

POWER FUSION 
1. C hcf FI am b£ Bouton a natog iq ue G 
2. Plat do resistance Bouton analogique D 

®i 
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smMgmEWWZMm 
Je no sais pas comment je me suis retrouvb rci,*. Pardon, je ne me suis pas present#, 
je m'appelle Accel. 

Je suis un tireurd’Slrte. Les hors-la-loi de la vllle m*ont tendu an pidge. Its m'ont 
accrochdd un ballon et m"ont Laissd d£river. I'ai alors perdu connaissance. J'ai cru 
que j'aUais y rester,.. Mois quelle est done cette gem me mystdrieusc ontre mes mains ? 
Mon caeur s'embalie et mon sens de la justice en est afguisd. II est temps pour moi de 
rendre la justice l 

CARACTERISTIQUES 
Ce personnage fait montre d'une mattrise des techniques fondamentales de combat 
et dispose de deux armesb feu redoutables. It peut a bottre ses ad versa ires d distance 
en tirant parti de son environnement. Sans oublier qu'ciprbs transformation. It est 
dJune rapidity except ion nolle ! Cest le personnage to plus vif et aucun autre ne peut 
se mesurerd sa rapidity d'exbcutkm. 

POWER DRIVE 
Attaqu e fulg urante B ou Ion At ou Ac 

POWER FUSION 
1 - Pi stolet fou Bouton analog ique G 
2,1roncon neuse sa uvage Bouton analogique D 

APRES METAMORPHOSE 


